
Kulturen
løfter os

Sammen
om kulturen



Hvorfor kortlægge de eksisterende indsatser?

• Systematisk overblik over indsatser og deres formål.

• Formidle indsatserne og (sand)synliggøre effekter.

• Øge vidensdeling og samarbejde.

• Få øje på udviklingspotentialer.

Kortlægning af 
eksisterende 
indsatser



Overblik

Snowballing. Identificere og kortlægge indsatser, der 

ikke umiddelbart er tilgængelige ud fra eksisterende 

data eller opgørelser.

Ensartede informationer

F.eks. formålsbeskrivelse, målgruppe, frekvens og 

kontaktperson.

Formålsbeskrivelser (antagelser)

Tydelig antagelser omkring kulturens funktion.

Systematisk overblik 



(sand)synliggøre effekter

Antagelse

Faglig-
vurdering

Deltager-

vurdering



• Offentlig webbaseret opsamling (database)

• Kommunikationsprodukter (fortællinger)

• Netværk og samarbejdsfora

• Tværgående udviklingsspor

Formidling samt øge 

vidensdeling og samarbejde



AlderBedst, Kulturhospital, Horsens Pride, Levende biblioteker, Læselyst for alle, Litgaming, Grønne uger, 

Teaterhold for STU-tilknyttede, Hjemliggørelse af trappeopgang på Snurretoppen, Musik på recept, Mærk 

Byen, Musik til alle, Guidet fælleslæning i varmestuen, VIGY - Visuelt gymnasium, Krimimessen, Læseklub for 

børn, Velkomstarrangement, Kunstudstillinger i Kuben, Byvandringer og foredrag, Film for ensomhedsgruppe i 

Sund By, Natureventyr for børn, Ung-ung kunst - udsmykning af lokale, SFO-kor, Vægmalere Åparkcenteret, 

Centerklasser, Teaterforløb på STU, Orkestermester, Billedskolen og Bo Trivsel, Kulturgrupperne, Lungekor, 

Naturture med kulturelt indslag, Musik på recept, Danse- og musikforløb, Ungeklub - Tilbud om fællesskab til 

unge i sårbare situationer, K-fag, De store koncerter, Middelalderfestival, Arkitekturens dag, Hjælp fisken-

kampagne, Skoleforløb - Museum Horsens, Læsehund, Teaterfestival, Kunst og Kræft, Horsens Holder, 

Platform K, AlderBedst, Kulturhospital, Horsens Pride, Levende biblioteker, Læselyst for alle, Litgaming, 

Grønne uger, Teaterhold for STU-tilknyttede, Hjemliggørelse af trappeopgang på Snurretoppen, Musik på 

recept, Mærk Byen, Musik til alle, Guidet fælleslæning i varmestuen, VIGY - Visuelt gymnasium, Krimimessen, 

Læseklub for børn, Velkomstarrangement, Kunstudstillinger i Kuben, Byvandringer og foredrag, Film for 

ensomhedsgruppe i Sund By, Natureventyr for børn, Ung-ung kunst - udsmykning af lokale, SFO-kor, 

Vægmalere Åparkcenteret, Centerklasser, Teaterforløb på STU, Orkestermester, Billedskolen og Bo Trivsel, 

Kulturgrupperne, Lungekor, Naturture med kulturelt indslag, Musik på recept, Danse- og musikforløb, 

Ungeklub - Tilbud om fællesskab til unge i sårbare situationer, K-fag, De store koncerter, Middelalderfestival, 

Arkitekturens dag, Hjælp fisken-kampagne, Skoleforløb - Museum Horsens, Læsehund, Teaterfestival, Kunst 

og Kræft, Horsens Holder, Platform K

130



Kultur som påvirkning 

af byrum og miljøer

Hvor formålet er at ændre og forbedre vores fysiske 

omgivelser og dermed påvirke vores oplevelse og 

opfattelse af bestemte områder.

Kultur som lærings-

og innovationsmetode

Hvor formålet er at anvende fremgangsmåder fra 

kulturens verden, for at fremme kreativitet, nye idéer 

og alternative løsninger.

Kultur som talerør

Hvor formålet er at kulturen bliver en udtryksform for 

mennesker, der måske ikke ellers bliver hørt samt at 

fremme respekt og forståelse for forskellighed.

Kultur som branding

Hvor formålet er at sætte Horsens Kommune på 

verdenskortet, tiltrække tilflyttere og besøgende fra hele 

landet og understøtte turisme og den lokale stolthed.

Kultur som styrkelse 

af lokalsamfundet

Hvor formålet er at skabe og styrke lokale fællesskaber 

og bidrage til at skabe sammenhæng og tilhørsforhold til 

lokalsamfundet.

Kultur som et redskab 

til sundhed og trivsel

Hvor formålet er at fremme mental, fysisk og social 

sundhed med kulturen som noget meningsfyldt at mødes 

omkring.

Kultur som formidler 

af viden og debat

Hvor formålet er at formidle viden, fremme diskussioner 

og skabe offentlig debat om relevante samfundsemner 

samt skabe opmærksomhed og gøre komplekse emner 

mere tilgængelige.

Systematisk overblik over 
initiativer og deres formål



Sundhed og trivsel

40 %

17 %

Viden og debat

5 %

Byrum og miljø

17 %

Lokalsamfund

4 %

Talerør

13 %

Lærings- og innovationsmetode

8 %

Branding



Musik bevæger, og jeg 

bliver rørt. Det gjorde så, 

at jeg begyndte at græde 

lidt, fordi jeg lige kunne 

mindes alle de gode timer 

jeg havde haft.

Hanne, Borger i døgnrehabilitering

Sundhed og trivsel
Hvor formålet er at fremme mental, fysisk og social sundhed med kulturen som noget meningsfyldt at mødes omkring.



20 elever fra Center for 

Arbejde, Udvikling og 

Læring i et intenst 

teaterforløb. Dette førte til 

2 forestillinger der begge 

blev spillet i en propfyldt 

sal.

Pinocchio i Komediehuset 2025

Lærings- og innovationsmetode
Hvor formålet er at anvende fremgangsmåder fra kulturens verden, for at fremme kreativitet, nye idéer og alternative løsninger.



Horsens Pride giver et 

fællesskab, hvor vi kan 

være sammen med nogen, 

der har det ligesom os.

Marcel Max Christensen 

Talerør
Hvor formålet er at kulturen bliver en udtryksform for mennesker, der måske ikke ellers bliver hørt samt at fremme respekt og forståelse for forskellighed.



Biblioteket er alletiders 

mødested. Vi skal ikke 

bruge en halv dag på at 

gøre huset rent og det er 

hyggeligt at sidde blandt 

strikkebøgerne. Men vi 

snakker en masse og griner 

højt og ofte.

Mandagsstrikkeklub

Lokalsamfund
Hvor formålet er at skabe og styrke lokale fællesskaber og bidrage til at skabe sammenhæng og tilhørsforhold til lokalsamfundet.



Selvom man har forladt 

arbejdsmarkedet, så har 

man også brug for 

stadigvæk at blive 

udfordret og stimuleret.

Henrik Juul Madsen, frivillig

Viden og debat
Hvor formålet er at formidle viden, fremme diskussioner og skabe offentlig debat om relevante samfundsemner samt skabe opmærksomhed og gøre komplekse emner mere tilgængelige.



Nu er der stemning i 

opgangen, og vi taler om 

dyrene på væggene. 

Før var det ret kedeligt.

Maria, beboer på Fussingsvej

Byrum og miljø
Hvor formålet er at ændre og forbedre vores fysiske omgivelser og dermed påvirke vores oplevelse og opfattelse af bestemte områder.



Mere end 50.000 mennesker 

fra 73 forskellige lande var på 

besøg i Horsens til to brag af 

koncerter med Harry Styles på 

Nordstern Arena.

Harry Styles i Horsens, Nordstern Arena 2023

Branding
Hvor formålet er at sætte Horsens Kommune på verdenskortet, tiltrække tilflyttere og besøgende fra hele landet og understøtte turisme og den lokale stolthed.



Systematisk 
overblik

Synliggøre Vidensdeling Potentialer

Kortlægningens udviklingsplan



Kultur som påvirkning 

af byrum og miljøer

Hvor formålet er at ændre og forbedre vores fysiske 

omgivelser og dermed påvirke vores oplevelse og 

opfattelse af bestemte områder.

Kultur som lærings-

og innovationsmetode

Hvor formålet er at anvende fremgangsmåder fra 

kulturens verden, for at fremme kreativitet, nye idéer 

og alternative løsninger.

Kultur som talerør

Hvor formålet er at kulturen bliver en udtryksform for 

mennesker, der måske ikke ellers bliver hørt samt at 

fremme respekt og forståelse for forskellighed.

Kultur som branding

Hvor formålet er at sætte Horsens Kommune på 

verdenskortet, tiltrække tilflyttere og besøgende fra hele 

landet og understøtte turisme og den lokale stolthed.

Kultur som styrkelse 

af lokalsamfundet

Hvor formålet er at skabe og styrke lokale fællesskaber 

og bidrage til at skabe sammenhæng og tilhørsforhold til 

lokalsamfundet.

Kultur som et redskab 

til sundhed og trivsel

Hvor formålet er at fremme mental, fysisk og social 

sundhed med kulturen som noget meningsfyldt at mødes 

omkring.

Kultur som formidler 

af viden og debat

Hvor formålet er at formidle viden, fremme diskussioner 

og skabe offentlig debat om relevante samfundsemner 

samt skabe opmærksomhed og gøre komplekse emner 

mere tilgængelige.

Spørgsmål, potentialer og ledele
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